Det har framforts 6nskemal pa férandringar och att man lattare skulle kunna félja tavlingen och dess
utveckling, darfor har vi nu utvecklat en webbplats for detta. Har har alla mojlighet att félja tavlingen
och hur den fortloper. Klubbarna har méjlighet att anmala sina lag (dock inte i ar), och att komma

overens om tavlingsdag (forslagsvis E-post), samt att rapportera in matchresultat (med omedelbar

rattning om nagon utrakning skulle vara fel).

Klubbarnas losenord

Lagledarna har inte ndgot eget l16senord utan det ar gemensamt for varje klubb, det innebar att

lagledarna maste bli 6verens om en gemensam kontaktperson och l6senord for klubben.

Logga in
For att logga in valj er klubb i listan till vanster. Mata
sedan in I6senordet och klicka pa knappen ”Logga in”.

Om det nu ar férsta gangen som nagon fran er klubb
loggar in sa ar I6senordet 12345678.

Byt Lésenord

Efter den forsta inloggningen ska ni dndra l6senordet.
Det gors genom att klicka pa ”Redigera klubb”.

Pa den nya sidan finns formularet for att redigera
klubbens ansvarige och mojlighet att byta [6senordet.

Redigera lag

For att andra i standarduppstéllningen i ett lag, for
musen over texten “Redigera lag”, du far da fram en
lista 6ver anmalda lag och dess lagledare, klicka pa
lanken “redigera” vid det lag som du vill andra i.

Pa sidan som visas har du din klubbs skyttar i den
vanstra listan och laguppstallningen i hoger. Lagg till
och ta bort skyttar med hjalp av pilknapparna. Du
maste vélja fram fem skyttar for att kunna spara.
Dessa skyttar blir nu forvalda nar det blir tid att
rapportera in resultat (sjalvklart har du mojlighet att
andra laget vid rapportering).

Under fliken "Laginformation” véljer du lagledare
och skriver in hur andra lag ska kunna kontakta er
lagledare. Klicka pa spara dndringar nar du ar klar.

“Ystad Psk

Lésenord

Startsida
Lagtavlingen

Individnelts tingen

Kontakt
Regler

Redigera lag
Redigera klubb

Matcher
Logga ut

Khubbnr: 12-245

Bansky
Villoms

Redigera lag

Lagledare Agar

Redigera kiubb \\ faimgren, Per-Ola  [redigeral i

Matcher
Logga ut

Startsida

Lagtavlingen
Tndrvidnella tavliinoen

Lagmedlemmar | Laginformation

Grundldggande laguppstallning

Klubbmedlemmar

Lagmedlemmar

Andersson, Erik
Andersson, Tore

m | »

Malmgren, Per-Ola
Lasson, Per-Anders

‘Iml

Lagmedlemmar | Laginformation

Lagledare

E-postadress

Telefonnummer

Spara andringar

Malmgren, Per-Ola

bekreterare@ystadpsk.
0411-72393 0709-91 70



Kommande matcher

Rappoertering/Godkannande

Bestimma tid for match Hemma Omgdng Division Datum ; Motstéandarlag g
) 3 2A 10-06-14 18:00  Harby Psk valj

For att hantera klubbens matcher 4 27 10-07-05 18:00  Eslévs Skyttegilles Pk valj

Klickar du pa lanken ”Matcher” i Borta Omgang Division Datum Motstandarlag *

. o s 1 2A 10-05-03 18:00  Skurups Psf Val]
den vanstra menyn, du far da upp 2 2A 10-05-24 18:00  Landskrona Pk Wl
en lista 6ver kommande matcher. 5 24 10-08-00 18:00  Malmé Pk valj
Valj den match du vill ha mer
'nformat'of‘ om. Om_d” ar r_‘OJd Tid for match Kontaktinformation
med den foreslagna tiden klickar Foreslagen tid 2010-05-03
du pa knappen Godkann tid. Skulle Klockan: 18:00 Lagledare Larsson, Arne
tiden inte passa kan man foresla Godkann tid Telefon  0411-850 32

. . E-mail daniel@lasson.se
en ny tid genom att vilja ett Foresl3 ny tid
datum och en tid i rutorna. Klicka Datum
sedan pa foresla ny tid. Det skickas Tid
nu ett mail automatiskt till ——

. . Foresla ny tid
motstandarlaget. Motstandarlaget
maste sedan godkdnna den nya
tiden eller foresla en annan tid.

Nar bada lagen har godkant tiden kommer det under fliken ”"Rapportering/Godkdnnande ” nu att
finnas mojlighet att rapportera resultat for den matchen. Fem dagar efter omgangens sista datum
finns lanken 6ppen, efter dessa fem dagar déms matchen som WO. For det lag som da inte har
tillgang till dator eller av annan anledning vill skicka/faxa resultatet till formannen maste da se till att
det kommit fram innan tidsutgangen fér omgangen + 5dagar till férmannen.
Rapportera resultat
Man kan rapportera resultat fran och =
. . kKommande matcher | Rapportering/Godkdnnande
med den dag da lagen kommit
Overens om att matchen ska ga. Hﬂtﬂhdﬂg Motstdndare Resultat
Rapporteringen gér ti” sé att hemma ZD 10_04_24 SkL.IrL.I[.'.IS PSf D_D REIDDCIrtErEI FESLI“:EIt
laget rapporterar resultatet, sedan
maste det andra laget granska och godkanna resultatet. Férst i | - | - | Bl Mamgren
s ) . . . m, T ¥ R ). Per
nar bada dessa ar uppfyllda blir resultatet pa webben synligt. Perd Andra laguppstillning Fom,
. . . . » Y fst, Larsson, Arne :d Hak
For att rapportera ett resultat Klickar man forst pa “Matcher” . - e
h sed : fliken . dki de” Hi B JEIT Jinsson, Torbjérn p [S5011
och sedan pa. iken Rappoortermg/Go annande”. Hitta ratt | O Rehn, Peter L
match och klicka sedan pa rapportera resultat. pstil Lindqvist, Bjorn stalh
D.l.,l andrar nu matchens skyttar genom att klicka pa lanken : Malmberg, Christin
”Andra laguppstallning”. Pa menyn véljer du den skytt som du B Andersson, Stellan ] Sr—
vill géra ndgot med. Du kan flytta skyttens position med pilarna, | A[ T3por 9
byta ut den genom att valja ratt skytt i listan och klicka pa B HS
knappen byt skytt. Om laget inte &r fulltaligt kan du ta bort en 0| OK
skytt med knappen Ta bort. Nar du &r fardig klickar du pa OK. | B H4
0
Nu ska du ha alla namn i samma ordning som ditt protokoll.
Bl |H5 | B2 |Hl | B3 | H2 | B4 | H3




Skurups Psf Ystad Psk

Hemmalag Bortalag
Mata in skyttarnas resultat och klicka sedan pa
” . . . Hemmalagets skyttar Skjut- | Plats | g oets skyttar Skjut- | Plats
Berdkna poadng” for att rakna ut duell och HI Larsson dume PO OB\ s POl [
. . . ° H2 Jonsson, Torbjom - - B2 Lasson, Per-Anders
platspodang. Marker du att du matat in nagot fel, H3 Rén, Peter — T~ ] B3 Daisvom beter
H4 Lindgvist, Bjom - - B4 Stoliz. Hakan
ratta detta och klicka dar efter pa ”Berdkna poang” "o Mambrp Gl B Al
igen, innan du klickar pa “Godkéann resultatet”. i‘*“d’:{ el B — Helkore
Sst provskott
Sar: Tavianummer Duellpodng
. . . ° 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 H B
Ett mail skickas nu till motstandarlaget om att de HI Bl H2 Bz H3 B3 Ht B+ HS BS
o . o v 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
ska gd in och kontrollera resultatet och da godkdnna |" & & & m m m om o om m
om det stammer. 2 |0 e JB e Jje Jib _JB_Jje_Ji&_Jie

H4 BI H5 B2 HI B3 H2 B4 HI BS

H3 Bl H4 B2 HS5 B3 HI B4 H2 BS

H2 Bl H3 B2 H4 B3I H5 B4 HI BS

Summa duellpong -

Kommande matcher | Rapportering/Godkdnnande
Godkinna ett resultat

Matchdag Motstdndare Resultat
Nar en klubb rapporterat ett resultat for

2010-04-24 *stad Psk 25-25 Granska resultat

en match maste den andra klubben

godkanna det. For att granska ett inrapporterat resultat
Ht Bl H3 BL

klicka P4 Matcher och sedan pa fliken
Rapportering/Godkdnnande. Hitta ratt match och klicka pa 5 47 46 46 48
Granska resultat. Kontrollera att allt stimmer. Ar resultatet

ratt klicka pa Godkann resultat, matchen kommer da att | Codkiannesuliai |

avslutas och publiceras. Hittar du nagot fel i resultatet | Godkann INTE resultat |

klicka pa "Godkann INTE resultat”, da far du en mojlighet att

rapportera om resultatet.

. Peter - -
Walkover can - -
Skulle ett lag lamna walkover i en match borjar du med att klicka pa n, Jérgen - -
”Matcher” ga in pa fliken Rapportering/Godkdnnande , klickar pa Summa -
“Rapportera resultat” for den aktuella matchen. Klicka sedan pa lanken  [ning Wallcover
"Walkover” under uppstallningen for det lag som lamnat walkover. Du
kommer da att komma till en sida for att rapportera resultatet for det —
andra laget. Du kan nu dndra laguppstallningen genom att forst markera
en skytt och sedan anvanda knapparna langst upp for att -
antingen byta ut den markerade skytten eller ta bort en W&”an v Ta bort skytt
skytt. ‘ﬂl

Nér du satt upp ratt laguppstallning och skrivit in resultaten klickar du pa Berakna poang for att
platspodngen skall raknas ut. Om resultatet stammer klicka pa Rapportera resultat. Om du skrivit
nagot fel, ratta det och klicka pa Berdkna poéang igen.



